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Onshapeの特徴
• 開発元の米Onshape社はSolidworksの発明家と元役員が2012年に設
立➡Onshape社を米PTC社が買収（2019年11月完了）

• Solidworksの元開発者メンバーにより開発され、操作性も
Solidworksと似て使いやすい

• クラウド（インターネット上のサーバー）上ですべての作業を行え
る➡インストール作業不要、データ共有が容易

• OSに依存せずWindows、android、iPadなどで使用できる

• クラウド上なのでソフトウェアのアップデートが不要

• 無料版と有料版がある➡○無料版は基本機能を使用できるが、デー
タ使用量に制限が有り公開での保存のみできる○有料版は制限がな
く非公開での保存ができる

• 学校教育用には無料版で十分である
（PTC資料とhttps://cad-kenkyujo.com/2020/03/16/onshape/より）

https://cad-kenkyujo.com/2020/03/16/onshape/


Onshapeを利用するための登録（１）

SB C&S株式会社のホームページ（以下のURL）にアクセスしてア
カウントを作成してください

「Onshape 簡単！無償トライアル版の始め方」

https://licensecounter.jp/engineer-voice/blog/articles/20210705_onshape_2.html

• Onshape無償トライアル版についての説明と使用申込みについて説明があ
ります

• Onshape無償トライアル版は有償版の「Professional版」を2週間無償で
利用でき、2週間経過後はフリー版として継続利用可能です

直接、フリー版のアカウントを作成するときは以下のURLにアクセスして
ください

https://www.onshape.com/en/products/free

https://licensecounter.jp/engineer-voice/blog/articles/20210705_onshape_2.html
https://www.onshape.com/en/products/free


Onshapeを利用するための登録（２）
- Sign up : Onshapeのアカウントを取得 -

 名前を入力する

 苗字を入力する

E-mailアドレスを入力

学生studentか教育者
educatorかを選択できる
が、学生studentを選択
する

学校のレベルSchool
levelを選択

チェックを入れる

GET STARTEDを押す



Onshapeを利用するための登録（３）
- Sign up : Onshapeのアカウントを取得 -

Asahikawa kosen

https://www.asahikawa-nct.ac.jp/ （高専のURL)

Asahikawa

Hokkaido

Japanを選択

現時点から一番遠い卒業年を選択

出席番号を入力

Mechanical Engineeringを選択

左の項目からの続き

Mechanical designと入力

チェックを入力

クリックする

旭川高専学生は
このように入力
してください

旭川高専学生は
このように入力
してください

https://www.asahikawa-nct.ac.jp/


Onshapeを利用するための登録（４）
- Sign up : Onshapeのアカウントを取得 -

「メールをチェックしてアカウン
トをアクティベートするリンクを
クリックしなさい」という指示な
ので、さきほど登録したE-mailを
開きOnshapeからのメールを確認
する



Onshapeを利用するための登録（５）
- Sign up : アカウントをアクティベート -

 パスワードを入力する
 半角8文字以上
 1文字以上の数字
 1文字以上の小文字
 1文字以上の大文字
 上下のテキストボックスに

入力されたパスワードが一
致しなければならない

 電話番号を入力
固定電話でも携帯電話でも良い

チェックを入れる

 クリックする
 次ページのSign in画面が

現れる



使い方（１） - Sign in -

• Sign in用テキストボックスに登録したメールアドレス、パス
ワードを入力しSign inボタンを押す

• https://cad.onshape.com/signin からもこのSign in 画面に入
れる

メールアドレス

パスワード

Sign inボタン

https://cad.onshape.com/signin


使い方（２） - My Onshape -
• My Onshapeが表示される

製作されたドキュメ
ントのリスト
（何も作ってないと
きは空です）

保存されたモデル
のプレビュー

[My Onshape]と
表示される



使い方（３） - Create 新規作成-
• モデルを新規作成するには、My Onshapeの左上のCreateボタ
ンを押す

• 現れたリストからDocumentを

選択する

• Document名を入力する

Createボタンを押す

Documentを選択する

Document名を入力する



使い方（４） - モデル作成画面 -

• 例としてDocument名をlessonとして入力し、

OKボタンを押す

• 「Part Studio」（部品単体のワーク

スペース）が開く

左がFeatures履歴リ

スト、中央がワークスペース、

上部にフィーチャーツールバー

がある

My Onshapeに戻りたけれ

ばOnshapeのロゴを押す

（例）lessonと入力
OKボタン

ワークスペース

Features
履歴リスト

Onshapeロゴ フィーチャーツールバー



使い方（５）-寸法の単位をmmにする-

ユーザ名下のReturn to 
documentを押すとモデ
ル作成中のワークス
ペースに戻る

ユーザ名右の▼
を押すとウィン
ドウが現れるの
でMy accountを
押す

 Preferencesを選択すると単位Unitsが現れ
るので、Length unitsをMillimeterに、
Angle unitsをDegreeにする

 Save changesを押して変更を保存する



使い方（６） - ワークスペース -
• ワークスペースには正面図

Front、平面図Top、右側面
図Rightが表示されている

• 左上のロゴOnshapeの下
のSketchを押す

• スケッチ平面の選択要求ウイン
ドウが現れるので、スケッチす
る平面を選択する

スケッチ平面が選択されて
いないときは赤字でSketch

スケッチ平面として
平面図Top planeを
選択したとき

スケッチ平面が選
択されると黒字で
Sketch



使い方（７） - コントローラ -
• ワークスペースの
右上のコントロー
ラはワークスペー
スの方向を切り換
えるのに使う

• Isomtric 斜め投影

• 初期値はTrimetricの斜め投影

• Zoom to fit 丁度良い大きさでワークス
ペースにフィット

• 投影がワークスペースからはみ出したとき
はIsomtric、Dimetric、 Trimetric 、Zoom 
to fit でワークスペースにフィットします

• マウスカーソルをコントローラ
上に置いて、タッチパッドを右
クリックしながら、別の指でス
ライドするとワークスペースが
回転する

• ワークスペース上にマウスカー
ソルを置いて同じことをしても
ワークスペースは回転する

• Zoomはタッチパッドで2本の指を開閉す
ることにより、ワークスペース上のマウ
スカーソル位置を中心に、拡大縮小する



使い方（８） - 言葉の説明 -

フィーチャーツールバー Feature toolbar

 フィーチャー Feature
組み合わせることにより部品を構成する個々の形状のこと。部品作成の基準。
下記のフィーチャーツールバーにより作ることができる

スケッチツールバー Sketch toolbar

 エンティティ Entities
点やエッジ、面、線、カーブ、輪郭、スプライン、円、矩形などの要素のこと

 スケッチ Sketch
スケッチ平面に線、矩形、円、スプラインなどのスケッチエンティティを描くこと
下記のスケッチツールバーにより描くことができる
これによりフィーチャー作成ができる



使い方 （９） -フィーチャーツールバー １ -
Feature toolbar

フィーチャーツールバーFeature toolbar は画面上部にある

戻る/進む

スケッチ作成

Extrude 押し出し

Revolve 回転押し出し

Sweep スイープ

Loft  ロフト

Thicken
厚み付け

 戻る/進む：操作の戻る、進む
 スケッチ作成：スケッチの開始
 押し出し：閉じたスケッチの平面から押し出す
 回転押し出し：閉じたスケッチの平面から回転押し

出し
 スイープ：閉じたスケッチの平面から、指定したパ

スに沿ってスイープ形状を作る
 厚み付け：サーフェスに厚みをつけソリッドボディ

にする
 ロフト：2つ以上の閉じたスケッチの平面をつなげ

て、断面の変化する形状を作る

① ②

①

③ ④



使い方 （１０） -フィーチャーツールバー ２ -
Feature toolbar

Fillet 
角の丸み

Chamfer
面取り

Draft ドラフト

Rib リブ

Shell シェル

Hole 穴

Pattern
パターンコピー
（表示されているのは
Linea pattern
線形パターンコピー）

 角の丸み：モデルの角に丸みをつける
 面取り：モデルの角に面取りをつける
 ドラフト：モデルの面に勾配をつける
 リブ：補強リブをつける
 シェル：モデルの中身をくりぬき均一な厚さにする
 穴：モデルに穴形状を簡単に追加する
 パターンコピー：モデルの矩形配列、環状配列コピー
 ミラーコピー：モデルのミラーコピー

① ②

②

Mirror
ミラー
コピー

③ ④



使い方（１１） -フィーチャーツールバー ３ -
Feature toolbar

Boolean
ブーリアン

Split 分割

Transform 変形

Delete part
部品削除

Modify fillet 
フィレット修正

 ブーリアン：部品同士を組み合わせ、ブール演算
（和・差・積）を行う

 分割：部品・面を分割
 変形：モデルの移動・回転・スケール変更
 部品削除：部品を削除
 フィレット修正：フィレットの半径を変更したりフィ

レットを除去する
 面削除：モデルの面を削除
 面置き換え：モデルの面を作成したサーフェスに置き

換える

① ②

③

③

Delete face
面削除

Move face
面移動

Replace face
面置き換え

④



使い方（１２） -フィーチャーツールバー ４ -
Feature toolbar

Plane 平面

Sheet metal model
板金

Add custom features
利用者作成フィーチャー追加

 平面：平面を作成する
 板金：板金モデルへの変換、展開
 利用者作成フィーチャー追加：利用者が作成したフィーチャーを追加して

利用（歯車、スプライン、歯車列、遊星歯車機構など多数ある）

① ②

④

③ ④



使い方（１３） -スケッチツールバー １-
Sketch toolbar

 戻る/進む：操作の戻る、進む
 押し出し：閉じたスケッチの平面から押し出す
 回転押し出し：閉じたスケッチの平面から回転押し出し
 直線/線分：直線・線分を描く
 長方形：長方形を描く
 中心点円：中心点を決めて円を描く
 3点円弧：両端点と中点の3点を通る円弧を描く

①

①

② ③

戻る/進む

Extrude 押し出し

Revolve 回転押し出し

Line 直線/線分

Corner rectangle 長方形

Center point circle 中心点円

3 point arc ３点円弧

スケッチツールバー Sketch toolbar は画面上部にある



使い方（１４） -スケッチツールバー ２-
Sketch toolbar

 内接多角形：円に内接する多角形を描く
 スプライン：複数の点を通るスプラインを描く
 点：点を描く
 テキスト：文字を書くテキストボックスを描く
 投影／変換：スケッチ面上に面・境界を投影する
 作図：作図線、作図点に変換する
 スケッチフィレット：スケッチ面にフィレットを描く
 トリム：線の切り取り

①

②

② ③

Inscribed
polygon
内接多角形

Spline スプライン

Point 点

Text テキスト

Use(Project/Convert)
投影／変換

Construction
作図

Sketch fillet スケッチフィレット

Trim トリム



使い方 （１５） -スケッチツールバー ３-
Sketch toolbar

 オフセット：コピー元から指定距離離れたコピーを描く
 ミラー：スケッチエンティティのミラーコピーを描く
 線形パターンコピー：1また２方向に一定間隔で複数の

コピーを描く（パターンコピーの１つ）
 DXFまたはDWGファイルの挿入：スケッチエンティ

ティとしてDXFまたはDWGファイルを挿入
 寸法：寸法指定
 一致：スケッチの同じ位置に複数のエンティティを一致

させる（拘束の１つ）

①

③

② ③

Offset 
オフセット

Mirror ミラー

Linear pattern
線形パターンコピー

Insert DXF or DWG
DXFまたはDWGファイルの挿入

Dimension
寸法

Coincident
一致（拘束）



使い方（１６） - Onshape 終わり方 -

ワークスペースの右端上の使用者の
氏名が書いてあるボタンを押す

ドロップダウンリストが現れるから
一番下の【Sign out】を押すと
Onshape は終了します

Onshape は自動保存なので、終了し
ても作業内容は保存されています


