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• 画面は小さいですがタブ
レットと同等のモデリング
ができます

• 作図作業はすべて画面を指
先でタップまたはドラッグ
することで行います



Androidスマホ用Onshapeの特徴

② WEBブラウザからの使用で
はなく、Play ストアから
Onshapeをダウンロードして使
います

• ダウンロードしたOnshapeは
アプリケーションではなく、
WEBブラウザの代わりのもの
で、Onshape本体がダウン
ロード・インストールされた
わけではありません

• Onshapeと作製したドキュメ
ントはクラウド上にあります

① androidスマホ用の無料版Onshapeでは

• 図面作成ができない

• アニメーションができない

ようです



Androidスマホ用Onshapeを使えるようにしよう

Playストアを
タップします

• Onshapeと入力
し検索する

• Onshape 3D 
CADを選ぶ

• インストールする
• インストール完了

• onshapeアイコン
できました

• タップして開きま
す



Androidスマホ用Onshapeを使えるようにしよう

• メールアドレスとパ
スワードを入力しサ
インインする

• アカウントが無けれ
ば作成できます

• My Onshape
をタップする

• ＋マークを
タップ

• モデルを作成する
ために「ドキュメ
ントを作成する」
をタップ



Androidスマホ用Onshapeを使えるようにしよう

• 「無題のドキュメント
です」と書いてある欄
にドキュメント名を入
力します

• 例えば「例題１」
と入力します

• ワークスペースが現れる

• ここをタップすると
フィーチャーリストが現
れる

• 作成したスケッチ、
フィーチャーが表
示される

• 画面が小さいので
一部のみ表示され
るが指でスクロー
ルすると現れます

• 再度、ここを
タップするとリ
ストが引っ込む

• Androidスマホでのモデリングはす
べて画面を指先でタップすること
により行います

• そのため操作方法がマウスを使う
windows PCとは少し異なります



Androidスマホでブロックを作ろう

• [Top]（平面図）で作業するときは、[Top]面をタッ
プする

• 選択された面はオレンジ色になる

• 選択解除したければワークスペースの空いていると
ころでダブルタップすると選択解除されオレンジ色
が消える

• [Top]面を正面から見たいので、
選択した[Top]面を「人差し指と
中指で同時に軽くタップ」しま
す

• すると図のウィンドウが現れる
ので「に垂直に表示」をタップ
します

• 「に垂直に表示」をタップする

• [Top]面を真正面から見
れる

• この状態を固定したいと
きは、この円をタップす
る

• 円が黄色になり[Top]面
は回転せず傾かなくなり
作業しやすくなる

• 拡大・縮小はできます



Androidスマホでブロックを作ろう

• 鉛筆アイコンをタップす
る

• 下のスケッチツールリス
トが現れる

• 画面が小さいため一部し
か表示されないが、スク
ロールすれば下からほか
のスケッチツール現れる

• Windows PCではスケッチツールバー
が現れますが、androidスマホではリ
ストです

• 中心長方形を
タップします

• 画面をタッチすると長方形の
中心点[+]が現れるので、原点
まで指を滑らせ中心点を原点
に移動します

• 指を画面から離し、もう一度
タッチすると長方形が現れる
ので指を滑らせて適当な大き
さの長方形にしてから指を離
します

• 鉛筆アイコンをタップする

• スケッチツールリストが現れる

• 画面が小さいため一部しか表示さ
れないのでスクロールすると下か
らほかのスケッチツール現れる

• 寸法をタップする



Androidスマホでブロックを作ろう

• 画面を長押しすると寸法
を設定するための円形ポ
インタが現れる

• 円形ポインタを
寸法変更したい
辺上に移動する
と、辺の寸法が
現れる

• 現れた寸法を1回
タップすると寸法入
力用キーボードが現
れる

• 50と入力して緑
チェックをタップす
る

• 寸法が50mmにな
る



Androidスマホでブロックを作ろう

• リストが現れるの
で「アイソメト
リック（等角投
影）」をタップす
る

• アイソメトリックに
すると押し出しが分
かりやすくなる

• ワークスペー
スの右のコン
トローラ（サ
イコロ）を
タップする

• 同様にして上
の辺の寸法を
60mmにする

• ワークスペース
上のフィー
チャーをタップ
する

• フィーチャーツールリス
トが現れるので「押し出
し」をタップする



Androidスマホでブロックを作ろう

• 押し出しフィー
チャーを上にドラッ
グすると「奥行き」
が現れるのでタップ
する

• 長方形領域が少し
押し出される

• 押し出し初期値が
25mmに設定され
ているため25mm
押し出されるので
す

• 「押し出す面またはス
ケッチ領域を選択しま
す」と表示されている

• これは押し出す領域を選
択していないためです

• 作図した長方形領域を
タップして選択する

• キーボードが現
れるので60と入
力し緑チェック
をタップする

• 60mm押し出され
るのでチェックを
タップする

• 確定する



Androidスマホでブロックを作ろう

• 押し出したブロック
の上面をタップする

• 上面がオレンジ色に
なり選択される

• この面が新たなス
ケッチ面となりス
ケッチツールにより
形状を指定できる

• スケッチツールをタップ
する

• 下にスケッチツールが現
れるので「長方形」を
タップする

• スケッチ面が垂直に見
える

• この垂直状態を固定す
るため右上の円をタッ
プしオレンジ色になる
と固定される• ワークスペース上を2本の指で

同時に軽くタップする（中指と
人差し指）と右のウィンドウが
現れるので「スケッチ平面に垂
直に表示」をタップする



Androidスマホでブロックを作ろう

• ワークスペースを長めに
タッチすると[+]ポインタが
現れるので上の辺にドラッ
グして指を離し、再びタッ
チして下の辺にドラッグす
ると長方形ができる

• 同様に２つめの長方形を上
の辺から下の辺まで作る

• スケッチツールをタップ
する

• 下にスケッチツールが現
れるので「寸法」をタッ
プする

• 奥行き20mmで押し出す

• チェックをタップして確定する

• 上図のように寸
法をいれる

• ブロック完成です


