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まずは開始手順をしよう

• Sign inします

• 新しいDocumentを、Document名を「家１」として作成しま
す



サーフィスを使う（１）
平面図Top planeをスケッチ面
にし、Center point rectangleで
200mmx200mmの正方形を作る

 ExtrudeのSurfaceのNew
で描いた正方形の4辺を全
て選ぶ

 押し出し距離Depthを150
とする

 すると面だけが押し出し
される

 確定する

正面図Front planeをスケッチ面と
する

原点直上から図の寸法で直線を描
く

Mirrorを選ぶ

原点を通る線（ミラーの中心
となる対称線）を選択する

描いた直線を選ぶ

ミラーされた直線が描かれる



サーフィスを使う（２）
 屋根をつくります

 押し出しExtrudeのSurfaceのNewで、描い
た2直線を選ぶ

 Symmetricで押し出し距離Depthを240mm
にする

 確定する

 屋根ができました

 フィーチャーツール
バーのSplitを選ぶ

 SplitのFaceでFaces to splitの欄に４つ
の面を選ぶ

 Entities to split withに屋根の面を選ぶ

 Keep tool surfacesにチェックを入れる

 確定すると屋根の面により4つの面は分
割されます



サーフィスを使う（３）
フィーチャーツール
バーのDelete faceを
選ぶ

 Delete facesの欄に屋
根の上にある面をす
べて選ぶ

屋根の上の
面がすべて
消える

 ワークスペース左
のFeatureリストか
ら平面図Topを選
び右クリックして
offset planeを選ぶ

 Line angleを選び、屋根のてっぺ
んの直線を選ぶ

 Angleは0degにして確定する

てっぺんの直線を通る平面図Top
に平行なオフセット平面ができる



サーフィスを使う（４）
 できたオフセット面を新

たなスケッチ面とする

 2階の断面形を描きます

 Center point rectangleで
原点を中心とする
100x100の正方形を描く

 ExtrudeのSurfaceのNewで100x100の正
方形の4辺を選択

 Up to nextを選択（下向き）

 Second end positionにチェックを入れ
てBlindを選択

 Depthを150mmにし確定する

正面図Frontをスケッ
チ面として右図の寸
法で直線を描く

直線は下の屋根と並
行でミラー使って2本
にしました



サーフィスを使う（５）
 ExtrudeのSurfaceのNewで描いた2本の
直線を選ぶ

 SymmetricでDepthを120mmにし確定
する

 2階の屋根ができました

 SplitのFaceで2階の屋根より
上の4面を選択する

 Entities to split withで2階の
屋根を選択する

 確定する

 屋根より上の4面と、屋根の
下の4面は分離して別々な面
になります

 Delete Faceで、分離した屋
根より上の4面を選択する

 確定する

 2階屋根より上の4面は消えま
す



サーフィスを使う（６）
 Thickenを選びSurfaceに
厚みをつける

２つの屋根を選び、
屋根の上方に10mm
の厚さをつける

 ワークスペース左の
リストから最上部の
屋根の下の側面を選
び、左クリックし
Edit appearanceを
選ぶ

 下図の色を選び側
面の色を変える

 Thickenで色を変えた4面
を選び外側に5mm厚さを
増やすして確定する

 Thickenで1階の4面を選び
外側に5mm厚さを増やし
て確定する



サーフィスを使う（７）
 ワークスペース左

のfeature listの下
にPart1からPart4
まで新しいPartが
現れました

 ThickenでSurface
に厚みをつけると
Partになるのです
ね

 1階の壁をスケッチ面と
して入口を描きます

 Center point rectangle
で原点から60x160の長
方形を描きます

 ExtrudeのSolidのRemoveのThrough all
で後ろの壁まで貫通します

 あれっ、入口
が開いていま
せん

 Surfaceが邪
魔しているよ
うです

 入口のある壁の元の
Surfaceを非表示にすると
ちゃんと入口が開いていま
す

 やはりSurfaceが入口をふ
さいでいたんですね



サーフィスを使う（８）
 このSurfaceは使わな

いので削除しましょ
う

 Surfaceの名前上で右
クリックして現れた
ウインドウのDelete
を押して削除する

 2階の壁をスケッチ
面にして下図の寸法
で窓を描きます

 ExtrudeのSolidのRemoveのThrough all
で後ろの壁まで貫通します

 これもSurfaceを非表
示にしたら窓が貫通し
ているのがわかります

 このSurfaceも削除し
ましょう

 ついでに残っている
Surfaceも使わないの
で全部削除しましょう



アセンブリ
分かりやすくす
るためPartsの名
称を変えました

 アセンブリしましょう

 ワークスペース下のアセン
ブリタブを押す

 [Insert]を押す

 [Current document]の[Part 
Studios]から各パーツを左ク
リックするとワークスペー
スにパーツが現れる

 または[Part Studio]を押す
と同時に全部現れます

 確定します

 ワークスペースに現れた各
パーツはマウスで動かすこ
とができます

 全てパーツを拘束しましょ
う

 「戻る」を数回押してア
センブリの初期状態
（パーツがなにも選ばれ
ていない状態）にします

 [Insert]ボタンを押して、
もう一度初めからパーツ
を挿入します

 確定します

 下壁を固定します

 すべてのパーツに相対移
動がないので他のパーツ
も固定してアセンブリ完
成としましょう


