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シェル１



下図のシェル１をつくろう



まずは開始手順をしよう

• Sign inします

• My Onshapeが表示される

• My Onshapeの左上のCreateボタンを押す

• 現れたリストからDocumentを選択してDocument名を入力す
る

• Document名をシェル１として入力し、OKボタンを押す

• 「Part Studio」（部品単体のワークスペース）が開く

モデル作成開始です



モデルを作成する シェル１（１）
• ワークスペースには正面図

Front、平面図Top、右側面
図Rightが表示されている

• 左上のロゴOnshapeの下
のSketchを押す

• スケッチ平面の選択要求ウイン
ドウが現れるので、スケッチす
る平面を選択する

スケッチ平面が選択されて
いないときは赤字でSketch

スケッチ平面として
右側面図Right plane
を選択したとき

スケッチ平面が選
択されると黒字で
Sketch



モデルを作成する シェル１（２）
スケッチ平面が選択されてからモデル作成開始です

例として右側面図Right 
planeを選択した

ワークスペース右側のコ
ントローラのRightをク
リック

Right planeが垂直に立ち上がりスケッ
チしやすくなる



モデルを作成する シェル１（３）

矩形コーナーCorner 
rectangleを選択

原点から左下に
30mmx30mmの正方形を
描く

押し出しExtrudeで
Symmetricで押し出
し距離100mmで押
し出す

緑チェックを押して
確定する



モデルを作成する シェル１（４）

直線Lineを選択

ワークスペース
の左側の
Featuresの中の
先ほど作成した
Sketchを選択し
てクリックする

原点から対角点まで直線を描く

カーソルを原点、対角点近くま
で持っていき、原点、対角点が
オレンジ色になれば点と一致し
ている

Sketchが再編集できるようになる

矩形コーナー
で、対角線上
に頂点をもつ
40x40の正方
形を描く



モデルを作成する シェル１（５）

 30x30の正方形の右
辺と40x40の正方形
の右辺の距離を5mm
とすると、40x40の
正方形の右上頂点は
対角線に拘束されて
いるので両正方形の
上辺間も5nmとなる
ように40x40の正方
形は移動する

ワークスペース左
側のFeaturesの
30x30の時の押し
出しExtrude上に
カーソルを移動し
クリックする

すると30x30の時
と同じ条件で押し
出しされる

緑チェックを押し
て確定する



モデルを作成する シェル１（６）
シェル厚さShell 

thicknessを2mmに
し、削除面Face to 
removeをカーソルで
選択する

シェルShellを選択する

完成

モデルを回転させて
削除面Face to 
removeをカーソルで
すべて選択する

緑チェックを押して
確定する



図面を作る シェル１

できたモデルから右の
図面を作る

A4横用紙で、枠線、表
題欄無しでつくる

寸法数字高さは3mm、
注釈高さ（氏名高さ）
は6mmとする

スケールは用紙にピッ
タリ入るように決める


